Comandos Básicos

date

Muestra y setea la fecha
Sintaxis

date [ mmddhhmm[yy] ] [ +format ]

Descripción

Emite la fecha y hora del sistema, si no se dan argumentos. Si no, se setea la 

fecha corriente. Si el argumento comienza con +, el usuario especifica la 

salida de date.

Ejemplo

date

Jul 02 10:15 

cal

Muestra un calendario
Sintaxis

cal [ [ mes ] año ]
Descripción

Emite un calendario para el año especificado. cal sin argumentos muestra el 

mes anterior al actual, el mes actual, y el posterior, junto con el día y la hora 

corriente. En el caso de poner el mes, debe ponerse el año, y sólo se muestra 

el mes pedido. En el caso de poner el año se muestra el calendario completo 

del año.
Ejemplo

cal 12 1992

December 1992
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echo

Muestra un mensaje
Sintaxis

echo [-n ] [ arg] ...

Descripción

Escribe sus argumentos separados por blancos y termina con un new-line en 

la salida estándar. La opción -n imprime una línea sin el new-line.El comando 

echo también se utiliza para enviar caracteres especiales tales como:

  \b       backspace

  \c       imprime la línea sin new-line

  \f       form-feed

  \n       new-line

  \r       carriage return

  \t       tabulador

  \v       tab vertical

  \\        backslash

  \n       indica que el número n lo representará en base 8 y mostrará el 

          carácter correspondiente a ese código ASCII.

Ejemplo

     echo "WARNING:\07"

Imprime la frase "WARNING:" y suena el 'bell' de la terminal.

banner

Imprime en letras grandes
Sintaxis

banner strings

Descripción

Imprime su argumento ( hasta 10 caracteres) en letras grandes.

Ejemplo

banner Linux

find

Busca archivos
Sintaxis

find lista-de-directorios expresión

Descripción

El comando find se usa para buscar archivos que concuerden con un criterio 

de selección. find busca recursivamente en todos los directorios que figuren 

en la lista-de-directorios.

Para cada archivo encontrado, find evalúa la expresión especificada, que 

puede estar formada por una o mas expresiones primarias de las siguientes:
-name patrón Busca archivos con el patrón especificado.

-perm onum  Localiza archivos con permisos que coincidan 

               exactamente con onum.

-type x      Localiza archivos de un tipo especificado (d:directorio,

       f: archivo, etc.).

-size n       Busca archivos mayores que el número especificado de 

       bloques (512 bytes/bloque).
-links nLocaliza archivos que tengan n links.

-inum nLocaliza el archivo cuyo número de inodo es n.

-user unombre Localiza archivos que pertenecen al usuario unombre. Si           unombre es numérico y no aparece en /etc/passwd, es 

                interpretado como un ID de login.

-group gnombre Busca archivos que pertenezcan al grupo gnombre. Si 

                gnombre es numérico y no aparecen en /etc/group, se 

                interpreta como un ID de grupo.

-atime n       Localiza archivos que no han sido accedidos por n días.

-ctime n       Localiza archivos que no han sido creados o 

  modificados por n días.

-newer arch    Localiza los archivos que son más nuevos que el 

  archivo indicado.

-exec cmd     Localiza archivos que coincidan con el criterio 

                especificado y ejecuta cmd sobre esos archivos.

-ok cmd       Como -exec, excepto que muestra la línea de comando 

        generada en forma de prompt; cmd es ejecutada 

                solamente si el usuario entra y.

-cpio dispositivo  Salva los archivos encontrados en formato cpio en el 

  dispositivo

-print        Muestra la localización de los archivos que encontró. Si 

                no figura esta opción, los archivos encontrados no se 

                muestran.

Las expresiones pueden combinarse entre sí utilizando: dos expresiones 

juntas es equivalente a la operación lógica 'and', el operador '!' especifica la 

negación de la expresión siguiente, el operador -o entre dos expresiones es 

equivalente a la operación lógica 'or' (debe utilizarse con paréntesis).

Ejemplo

find / -name temp -print | more

Busca todos los archivos llamados temp recursivamente en el directorio raíz 

(/ ), y los imprime en la salida estándar.

find /usr -size +3 -print

Busca e imprime la lista de todos los archivos de tamaño mayor de 3 bloques 

en los directorios a partir del directorio /usr. 

find / -usr juan -exec rm "{}" \ ;

Busca todos los archivos del usuario juan y los borra.

sort

Ordena y compagina archivos
Sintaxis

sort [ -cmu ] [ -osalida ] [-ykmem ] [ -zrecsz ] [dfiMnr ] [-b ] [ -tx ]

    [ +pos1 ] [ -pos2 ] [ archivos ] 

Descripción

Ordena líneas de los archivos. La comparación se basa en una o más claves 

de ordenación extraídas de cada línea. Por defecto, la línea de entrada es la 

clave.

Las opciones son:

-mRealiza un merge. Los archivos deben estar ordenados.
-uSuprime líneas repetidas.
-osalida Escribe la salida en el archivo salida.

-dOrdena solo por letras, dígitos y blancos.
-fConvierte a mayúsculas previo a ordenar.
-MCompara por los tres primeros caracteres de los nombres de los meses. ("JAN"<"FEB"<...<"DEC").
-nCompara por orden numérico, teniendo en cuenta el punto

               decimal, el signo menos y blancos opcionales.
-rOrdena inversamente.

-txUsa x como un separador de campo.

-b Ignora blancos al determinar el comienzo o final de una 

               clave.

La notación +pos1 -pos2 restringe a que la clave de ordenación comience en 

pos1 y finalice en pos2. 

pos1 y pos2 tienen la forma m.n. 

pos1 especificada como +m.n se interpreta como el caracter n+1 en el

campo m+1. Si .n no está indica .0, es decir el primer caracter del campo 

m+1. 

pos2 especificada como -m.n se interpreta como el caracter n luego del 

último caracter del campo m. Si .n no está indica .0, es decir el último 

caracter del campo m. 

Un campo es una secuencia de caracteres seguidas por un separador. Por 

defecto el primer blanco (espacio o tab) de una secuencia de blancos es el 

separador de campos. 

Ejemplo

archivo1 

abc def

ghi jkl

mn

Op qrs

tuv

sort archivo1
Op qrs

abc def

ghi jkl

mn

tuv

sort -fr archivo1

tuv

Op qrs

mn

ghi jkl

abc def

sort +2 -3 archivo1

Op qrs

abc def

ghi jkl

mn

tuv

sort +1.0b -1.1b archivo1

mn

tuv

abc def

ghi jkl

Op qrs
Dispositivos de Entrada/Salida

En cualquier sistema es muy importante la forma de almacenar y recuperar archivos. Hay varios medios utilizados para este fin, como ser los dispositivos de floppy disks, las unidades de cinta magnética, etc. En todo equipo viene -al menos- una unidad de floppy disk instalada.

Las unidades de floppy disk pueden tener capacidades que varían de 360 KBytes a 1.4 MBytes. Si bien más adelante veremos los modos de formatear discos tanto para LINUX como para DOS, se indican a continuación los nombres que reciben las diferentes unidades, según su ubicación y su capacidad, y que deben ser utilizados para referenciarlos.

Así, para referenciar a los discos en la unidad A: se deben utilizar:

            /dev/rdsk/f0d9dt     para un floppy de 360 KBytes
            /dev/rdsk/f0q15dt    para un floppy de 1.2 MBytes
            /dev/rdsk/f0q9dt     para un floppy de 720 KBytes
            /dev/rdsk/f0q18dt    para un floppy de 1.44 MBytes

En todos los casos, rdsk significa raw disk, el 0 de f0... indica la unidad A, mientras que las demás combinaciones de letras y números están relacionadas con la cantidad de pistas y la densidad: la d indica doble densidad mientras que la q indica alta densidad, y los números 9, 15 ó 18 indican la cantidad de sectores por pista.

Análogamente, para referenciar a los discos en la unidad B: se deben utilizar:

            /dev/rdsk/f1d9dt     para un floppy de 360 KBytes
            /dev/rdsk/f1q15dt    para un floppy de 1.2 MBytes
            /dev/rdsk/f1q9dt     para un floppy de 720 KBytes
            /dev/rdsk/f1q18dt    para un floppy de 1.44 MBytes

En este caso, el 1 de f1... indica la unidad B, mientras que siguen valiendo las restantes consideraciones.
Otro componente importante es la consola del sistema, típicamente el puesto de trabajo del equipo donde está instalado el LINUX. En ella se reportan todas las novedades que se produzcan con el trabajo, tales como los mensajes relativos a la cola de impresión, auditoría de ejecución de procesos, etc., y es el puesto en el que habitualmente trabaja el administrador del sistema para definir cuentas, hacer back-ups, otorgar o quitar permisos, mantener las colas de impresión, instalar o remover dispositivos, administrar los procesos en ejecución, etc. La consola puede ser definida para que se blanquee si no se registra uso de ella durante un cierto tiempo para preservar el monitor.

Una prestación adicional soportada por el LINUX es la posibilidad del Multiscreen, mediante la cual se puede utilizar la consola como varias terminales simultáneamente. Para ello, basta con presionar una simple combinación de teclas para cambiar de una pantalla a la otra, de modo tal de tener en cada pantalla una sesión de trabajo diferente.

Con Multiscreen se puede entrar en una cuenta diferente en cada pantalla, disparar en cada una de ellas un trabajo, y observar las correspondientes salidas en forma independiente. Así, si en una pantalla mi trabajo está reportando una salida extensa y lo detengo con <Ctrl><S>, sólo se afecta esa pantalla, mientras que las restantes pueden seguir siendo actualizadas.

La cantidad de multiscreens que puede tener depende de la memoria disponible; típicamente un sistema cuenta con entre 2 y 6 multiscreens, pero puede tener hasta 12.

Dado que Ud. ve cómo trabaja una pantalla por vez, para poder cambiar a otra debe apretar las teclas <Alt><Fn>, donde n es el número de una de las teclas de función disponibles. Si en cambio desea ir avanzando en forma secuencial, basta con presionar las teclas <Ctrl><PrtScr> (en los casos de consolas sin teclas de funciones es la única forma de acceder).

En un equipo LINUX se pueden conectar una amplia gama de dispositivos como terminales asincrónicas a través de los correspondientes ports RS232, RS422, etc. La activación de una terminal se hace mediante el comando getty (que se ejecuta por defecto al arrancar el sistema o bien puede ser invocado en cualquier momento). Como ya quedó dicho, en los correspondientes .profiles se cuenta con la información sobre el tipo de terminal a utilizar, y las características de las mismas se definen en ciertos archivos tales como terminfo (en el que se consignan las terminales y sus capacidades), termcap (para indicar las características para otros programas tales como el vi, ex, etc.), ttytype (para el tipo de cada terminal) y el inittab (para indicar las terminales activas). 

Los comandos básicos relacionados con las terminales son:

tty

Toma el nombre de la terminal
 Sintaxis

tty [-s]

 Descripción
Para obtener el nombre completo de la terminal del usuario. Si se usa la 

opción -s, inhibe la impresión y tiene sentido sólo para chequear por el éxito 

o no de la ejecución del comando.

 Ejemplo
tty

/dev/tty01

who

Lista quién se encuentra en el sistema
 Sintaxis

who [-uATHldtasqbrfp] [arch]

 Descripción
Lista, para cada usuario en el sistema, información tal como su nombre, la 

terminal en la que está, el tiempo que lleva en el sistema, el identificador del 

proceso shell, y otra información adicional. Si se especifica arch, el mismo 

es analizado. Habitualmente se indica allí el /etc/wtmp, que contiene una 

historia de todos los loggins desde su creación.

Las principales opciones son:

  -s   Lista sólo la información de nombre, línea y tiempo. Es el defecto.

  -q   Lista sólo los nombres y la cantidad de usuarios trabajando.

  -f    No lista las seudo-terminales trabajando, salvo las remotas.

  -l    Lista las terminales en las que no hay nadie conectado.

     -H   Muestra la columna de encabezado.

 Ejemplo
who 

operador   tty02      Jul 02 10:15

En un equipo LINUX las impresoras pueden ser system (aquellas conectadas al equipo central y accedidas por todos aquellos que tengan permiso), locales (aquellas conectadas a una terminal) o remotas (aquellas a las que se accede por modem o por servicios de red). Los principales comandos asociados con impresión son:

pr

Imprime archivos en la salida estándar
Sintaxis

pr [opciones ] [archivos]
Descripción

Imprime los archivos en la salida estándar.

Las opciones posibles son:

+kImprime desde la página k.

-dDoble espacio entre líneas

-wkSetea el ancho de la línea a k caracteres. (Por defecto: 72).

-lkSetea el largo de la página a k líneas. (Por defecto: 66).

-hEl siguiente argumento se imprime como cabecera de las hojas. (Por defecto se encabeza cada hoja con el número de página, fecha y hora de la creación o última modificación, y el nombre del archivo).

-pEspera por un carriage return al final de cada hoja, si la salida es a la terminal.

-scSepara las columnas por el carácter simple c. (Por defecto: tab).

Ejemplo

pr -dh "Listado del archivo" archivo1

Imprime el archivo archivo1 en doble espacio, cada hoja encabezada por 'Listado del archivo'.

lp, lpr

Envía requerimientos a la impresora
Sintaxis

lp [ opciones ] archivos
lp -i requerimiento-id [ opciones ]

Descripción

La primera forma envía los archivos nombrados y la información asociada (requerimiento) a la impresora. 
 La segunda forma se usa para modificar las opciones de un requerimiento.

lp asocia un identificador unico id con cada requerimiento y lo imprime en la 

salida estándar.

Las opciones válidas para el comando lp son:

-d destinoImprime el requerimiento usando destino como la impresora.

-n númeroImprime número de copias. (Por defecto: 1).

-o opcionesPermite especificar opciones tales como: nobanner, nofilebreak,

length, width, lpi, cpi.

-q nivel-prior Asigna el nivel-prior en la cola de impresión.

-sSuprime el mensaje "request id is ... ".

Ejemplo

lp -d impresora1 -o nobanner archivo1
Imprime el archivo1 en la impresora impresora1 sin banner.

cancel

Cancela requerimientos realizados a la impresora
Sintaxis

cancel [ requerimiento-ids] [ impresoras ]
Descripción 

El comando cancela requerimientos realizados con lp. Si el argumento es requerimiento-id, éste es cancelado aún si se está imprimiendo. Si el 

argumento es impresoras cancela el requerimiento que se está imprimiendo.

Ejemplo

cancel impresora1

lpstat

Imprime información sobre el estado de las impresoras
Sintaxis

lpstat [opciones]
Descripción 

Sin opciones, lpstat imprime el estado de todos los requerimientos hechos por lp. Si los argumentos no son opciones de las siguientes se asume que son requerimiento-ids, impresoras, o clases de impresoras. 

Las opciones son:

-d Imprime el destino por defecto del sistema para lp.

-o [lista][-l]Imprime el estado de requerimientos en cola. lista es una lista de nombres de impresoras, clases de impresoras y requerimientos-

ids. (Por defecto: all). Con la opción -l se da un detalle mayor.

-r Imprime el estado del scheduler.

-sImprime un resumen del estado.

-tImprime toda la información del spool.

-u [lista]Imprime el estado de los requerimientos para usuarios. lista es una lista de login names. (Por defecto: all).

Ejemplo

lpstat -u usuario1 

Imprime todos los requerimientos pendientes para el usuario usuario1.

Copiado de archivos para BK

TAR

Salva y recupera archivos a/desde un medio de resguardo
Sintaxis

 tar [clave] [ archivos ]

Descripción 

El comando tar salva y recupera archivos a/desde un medio de resguardo, 

como un diskette o una cinta. La clave es un string de caracteres, donde el 

primer carácter es una letra de función y el resto modificadores de la función.

Las funciones posibles son:

 r     Salva los archivos indicados

   x     Recupera los archivos indicados. Si alguno de los archivos es un 

         directorio, éste es recuperado recursivamente. Si no se indican 

         archivos, se recuperan todos los archivos.

   t      Lista los archivos nombrados que se encuentren almacenados.

         Si no se indican archivos, lista todos los archivos.

   u      Los archivos nombrados se guardan, si no se encuentran 

          previamente, o si se han modificado desde la última vez que se 

          guardaron.

   c      Crea un nuevo archivado. 

Los caracteres que modifican las funciones:

   0,...,9999 Selecciona el dispositivo destino (Por defecto se encuentra en 

          /etc/default/tar).

   v      Muestra los archivos que se están procesando.

   f      El siguiente argumento se toma como el nombre del archivado.

Ejemplo

          tar cv /mio

          Crea un archivado con el pathname: /mio

cpio

Salva y recupera archivos a/desde un medio de resguardo
Sintaxis
cpio -o [ aBcLvV ] [ -CtamañoBuffer ] [ -Oarchivo ]

[ -KtamañoVolumen] [ -Mmensaje ]

cpio -i [ AbBcdkmrtTuvVfsS6 ] [ -CtamañoBuffer ] [[ -Iarchivo]

      [ -Mmensaje] [ patron...]

cpio -p [ adlLmuvV ] directorio

Descripción

De la primera forma, el comando copia los archivos de la entrada estándar a 

la salida estándar.

En la segunda forma, el comando extrae archivos de la entrada estándar. Se 

seleccionan archivos que concuerden con el o los patrones dados. Si no se da 

patrón se seleccionan todos los archivos.

En la última forma, el comando lee la entrada estándar para obtener una lista 

de caminos de archivos que son creados y copiados en el directorio destino.

Algunas de las opciones posibles son:

-cEscribe información de encabezado en carácter ASCII. Siempre 

         debe usarse esta opción (con cpio -i o cpio -o)

-dSe crean los directorios necesarios (con cpio -p o cpio -i)

 -fToma todos los archivos excepto aquellos especificados en 

patrón (con cpio -i)
-kIntenta saltear errores (con cpio -i)

-rPermite renombrar archivos interactivamente (con cpio -i, un .

mantiene el nombre).

-TConsidera los nombres de 14 caracteres (con cpio -i)

-tMuestra los contenidos de la entrada (con cpio -i)

-KtamañoVolumen  Especifica el tamaño del dispositivo (con cpio -o)

-lUsa links en lugar de crear archivos (con cpio -p)

-LSigue los links simbólicos (con cpio -p o cpio -o)

-uCopia incondicionalmente, aún los más viejos sobre los más 

nuevos (con cpio -p o cpio -i)

-vVerbose: muestra qué esta haciendo en la salida estándar.

-VSpecial Verbose: muestra un . por archivo en la salida estándar.

-MMensaje a mostrar al fin de cada diskette (%d para el número) 

NOTA: Si al ejecutar el comando cpio no encuentra más lugar, se imprime 

una leyenda:

If you want to go on, type device/file name

when ready.

Para continuar, debe reemplazarse el medio e indicar el nombre del 

dispositivo y apretar <Return>.

Ejemplo

ls | cpio -oc > /dev/rfd0
cat archivo1 | cpio -icd "archivo1"

Consideraciones sobre el Editor

Se incluye aquí una serie de consideraciones sobre el editor de textos más divulgado en el LINUX, el vi. Se aclara que los usuarios pueden utilizar cualquier otro editor, con más prestaciones, pero el vi es el editor por defecto.

El vi provee dos modos básicos de trabajo: modo comando y modo inserción.

En el modo comando, todos los caracteres que se ingresen serán considerados como órdenes para el editor, mientras que en el modo inserción todos los caracteres serán considerados como parte del texto.

El modo más sencillo de invocar el comando vi desde el prompt del shell es:

            vi arch
esto hace que se abra el archivo arch y se comience a editar sobre él; en realidad, se trabaja sobre una copia implícita, y recién ante la orden de guardar el archivo es efectivamente modificado.

Una vez abierto el archivo, queda en modo comando. A continuación veremos los principales comandos que puede recibir en esta instancia, aclarando que cuando se consignan los : precediendolo, el vi espera un comando de línea, que se refleja al pie de la pantalla, mientras que en los demás casos no se reflejan en pantalla.

        Para Mover el Cursor

  <Ctrl><d>   Mueve el cursor 1/2 página hacia abajo

  <Ctrl><u>   Mueve el cursor 1/2 página hacia arriba

  <Ctrl><f>   Mueve el cursor 1 página hacia abajo

  <Ctrl><b>   Mueve el cursor 1 página hacia arriba

  1G   Mueve el cursor al comienzo del texto

   G   Mueve el cursor al final del texto

  nG   Mueve el cursor a la línea n del texto

   0   Mueve el cursor al comienzo de la línea actual.

   $   Mueve el cursor al final de la línea actual.

   M   Lleva el cursor a la mitad de la pantalla.

   w   Mueve el cursor al comienzo de la próxima palabra.

   b   Mueve el cursor al comienzo de esa palabra o la anterior.

También son válidas las flechas para moverse.

        Para Insertar

  i   Inserta caracteres a partir de la posición a la izquierda del cursor.

  a   Inserta caracteres a partir de la posición a la derecha del cursor.

  I   Inserta caracteres desde el comienzo de la línea.

  A   Inserta caracteres al final de la línea.

  o   Abre una línea nueva debajo del cursor

  O   Abre una línea nueva arriba del cursor

  :r arch   Inserta el contenido de arch después de la línea actual.

  :r !comando   Inserta el resultado del comando después de la línea 

    actual.

Con el . se repite el último comando.

        Para Borrar

  X   Borra el carácter a la izquierda del cursor.

  x   Borra el carácter donde está posicionado el cursor.

  dd  Borra la línea donde está posicionado el cursor.

  dw  Borra hasta el fin de la palabra en la que está el cursor.

  D   Borra hasta el fin de la línea.

  dmov_cursor  Borra hasta lo consignado por mov_cursor. Ver el grupo 

      de comandos Para mover el cursor más arriba.

  :n1,n2 d  Borra las líneas n1...n2. 

Con el . se repite el último comando, y si antes de escribir el comando se 

tipea <n>, siendo un número, el comando se repite n veces.

        Para Buscar

  fcar   Busca el carácter car dentro de esa línea, hacia adelante.

  Fcar   Busca el carácter car dentro de esa línea, hacia atrás.

  tcar   Busca el carácter car dentro de esa línea, hacia adelante, y se ubica 

        una posición antes del mismo

  Tcar   Busca el carácter car dentro de esa línea, hacia atra's, y se ubica

        una posición antes del mismo

Con el ; se repite la última búsqueda, y con la , se invierte el sentido.

  mletra Marca con letra esa posición del texto.

  `letra  Mueve el cursor a la marca letra del texto.

  'letra  Mueve el cursor al comienzo de la línea con la marca letra.

  /[patrón][/desp]

  ?[patrón][?desp]

        Busca el patrón hacia adelante (con /) o hacia atrás (con ?). Se 

        puede especificar un desplazamiento para que el cursor se ubique 

        al comienzo de esa línea, o n líneas antes o después.

        Si no se especifica patrón, repite la última búsqueda.

Con n se repite la última búsqueda, y con N se invierte el sentido.

        Para Modificar

  u   Deshace la última operación de inserción o borrado.

  U   Restaura la línea a su estado original, sin importar cuántos cambios 

      sufrió.

  .    Repite la última operación de inserción o borrado.

  r   Reemplaza el carácter donde está posicionado el cursor.

  R   Reemplaza varios caracteres a partir del cursor, y hasta que presione 

     <Esc>
  stexto  Reemplaza el carácter donde está posicionado el cursor por texto.

  Stexto  Reemplaza la línea donde está posicionado el cursor por texto.

  cmov_cursor texto<Esc> Cambia lo comprendido desde la posición actual 

         del cursor hasta lo indicado por mov_cursor (en el estilo 

descripto en los comandos Para mover el cursor más arriba) por 

texto.

  Ctexto<Esc>    Cambia lo comprendido desde la posición actual 

         del cursor hasta el fin de la línea por texto.

  cctexto<Esc>        Cambia la línea del cursor por texto.

  :s/patrón1/patrón2/g  Reemplaza el patrón1 por el patrón2 en la línea
  :%s/patrón1/patrón2/g  Reemplaza el patrón1 por el patrón2 en todo el 

         archivo.
    :n1,n2s/patrón1/patrón2/g  Reemplaza el patrón1 por el patrón2 en el 

         rango de líneas n1...n2.
      Para Mover

Como aclaración previa, en el vi se disponen de buffers denominados con 

una letra de la "a" a la "z" y buffers de borrado del "1" al "9", y se cuenta 

además con un buffer sin nombre en el que se retiene lo último borrado.

  J   Une la línea actual con la siguiente.

  :[n] r arch   Incorpora el contenido del archivo arch debajo de la línea 

      actual o de la línea n si es indicada.

  :n1,n2 w arch   Graba el rango de líneas n1...n2 en el archivo arch, 

      siempre que arch no exista. De ser así, debe usar w! para que lo 

   grabe.

      Por último, si quiere agregar al final de arch, utilice w>>.

  :n1[,n2] m n3  Mueve las líneas n1...n2 debajo de la línea n3. Si n2 no 

      está, sólo mueve la línea n1. 

  :n1[,n2] co n3  Copia las líneas n1...n2 debajo de la línea n3. Si n2 no 

      está, sólo copia la línea n1. 

  "[a-z][n]yy  Guarda la línea del cursor en el buffer indicado o en el 

   buffer sin nombre. Si se indica n, guarda n líneas.

  "[a-z][n]p  Recupera el texto guardado en el buffer indicado o en el 

      buffer sin nombre. Si se indica n, recupera n líneas de ese texto.

  "[a-z][n]P  Recupera el texto guardado en el buffer indicado o en el 

      buffer sin nombre. Si se indica n, recupera n líneas de ese texto, y lo 

      pone a la izquierda del cursor.

      Para Salir

  :q   Abandona la edición sin modificar. Si hubo cambios, vi no permite 

      salir.

  :q!   Abandona la edición sin modificar, aún si hubo cambios.

  :x   Salva los cambios y sale. 

  :x arch   Salva en el archivo arch y sale. Si no hubo cambios, sólo sale.

  :wq arch  Equivalente al anterior. Si arch existía, no lo reescribe.

  :wq! arch  Equivalente al anterior. Si arch existía, igual lo reescribe.
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